Thilo Maximilian Fiebig

FACTS

SCHATZSPIEL

Wir verbinden Europa mit einer Wertegemeinschaft, die zahlreiche
Lander grenziiberschreitend umfasst. Dieser fiir uns selbstverstind-
liche politische Erfolg der Europaischen Union ist jedoch erst rund
70 Jahre alt. Oft geraten die européische Kultur und die Diversitat
der einzelnen Nationen in Vergessenheit.

FACTS ist ein unterhaltsames Schatzspiel, das euch auf iiberraschen-

de Weise die Vielfalt Europas wieder nahebringt.

000 O
asn A
2+ 20-60 12+
Spieler Minuten Jahre
|d Dieses Spiel wurde im Rahmen des vom Auswirtigen Amt geférderten Projektes , Perspectives

in Play” von Studierenden des Studiengangs Industrial Design an der Bergischen Universitat
Wuppertal entwickelt. Das Ziel des Projektes ist die Entwicklung von Spielen, die verschiedene
Aspekte von Politik interaktiv erlebbar machen. Alle weiteren Spiele und Informationen zum
Studiengang findet ihr unter www.perspectives-in-play.com. Mehr Informationen und Angebote

des Auswartigen Amts gibt es unter www.diplo.de/aussenpolitiklive.

Achtung. Verschluckbare Kleinteile. Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren.



VORBEREITUNG

?
l
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1. DRUCKEN

Druckt das Spielmaterial einseitig, in tatséchlicher Grél3e und schwarz/weild
aus. Achtung, jeder Mitspieler benétigt einen eigenen Spielplan.

2, SCHNEIDEN

Schneidet die Karten entlang der gestrichelten Linien aus, ohne die Fragen
und Antworten zu lesen.

3. FALTEN

Faltet die Karten entlang der Doppellinien, so dass die Fragen (,,Standort”,
.Zeitpunkt”) und Antworten an den AulBenseiten lesbar sind.

4. MISCHEN

Mischt die gefalteten Karten und bildet einen Stapel.

5. VERTEILEN

Jede/r von euch erhélt seinen Spielplan, ein Lésungslineal und ein Punkteline-

al. Druckt entsprechend viele Exemplare aus.

------------------------------- Schneiden

Falten
BEILIEGEND BENOTIGT
40 Karten mit Fragen —= 1 Stift pro Spieler

und Antworten

1 Tabelle OBL 1 Schere

1 Spielplan

] Lésungslineal

™™ 1 Punktelineal



ERLAUTERUNG

Bei Fragen nach einem Standort markiert ihr p
auf der Europakarte die Stelle, wo ihr den ge- = L
& 0\ 17
suchten Ort vermutet. Bei Fragen nach einem S )
Zeitpunkt nutzt ihr den Zeitstrahl und markiert | /x X -
die Stelle, wo ihr das gesuchte Jahr vermutet. ) o NN : X
Nutzt Kreuze ( X ) fiir eure Antworten. R N
; L
2. Losen
L3sung Ort — Lésung Jahr
=,JD" ] =" Die Ldsungen werden euch in Form von
- =] einem oder zwei Buchstaben prasentiert, die
= - shnlich wie Punkte in einem Koordinatensystem
a i zu lesen sind. Sucht den Lésungsbuchstaben
X = 2] auf dem Lineal. Haltet nun das Lineal an den
a 5 A Spielplan, wie im Beispiel links zu sehen. Der
® Lésung —é = [ Lésung
| a o erste Buchstabe (,|"”) bezieht sich dabei auf die
j = ] _
BEBUNNGENREBNDERNNEEEAEE0N! a X X-Achse, der zweite Buchstabe (,,D")
- auf die Y-Achse der Europakarte.
3. Punkten
Haltet nun das Ende des Punktelineals an die
— ® Lésung
Ldsung und legt das Lineal so, dass ihr die 8
Ldsung mit eurer Antwort verbindet. lhr erhaltet = X
L

Punkte in Hohe der Zahl des Linealabschnitts,

in dem eure Antwort liegt. Im Beispiel rechts

erhélt die Mitspielerin 3 Punkte. Geht bei der

Auswertung von Zeitpunkt-Fragen genauso vor

(siehe Bild ganz rechts). o, 3




ABLAUF

O FRAGEN

Beginnt die Runde mit dem
Vorlesen der obersten Fragekarte.
Gesucht wird entweder ein Standort
oder ein Zeitpunkt.

(O 1. SCHATZEN

Zeichnet dann mit einem Stift eure
Schétzung in euren Spielplan ein
(Europakarte bzw. Zeitstrahl) und
vermerkt daneben die Nummer der
Runde (hier im Beispiel: ,,1.”).

O  2.L6SEN

Dreht die Fragekarte um, lest die
Ldsung vor und ermittelt mithilfe des
Lésungslineals den gesuchten Stand-
ort bzw. den gesuchten Zeitpunkt.

(O 3. PUNKTEN

Ermittelt mithilfe des Punktelineals

BEISPIELE

die Punkte fiir eure Antwort und

tragt sie in die Tabelle ein. |

Damit endet eine Runde.

O GEWINNEN

Nach 10 Runden ist das Spiel
vorbei. Wer von euch die meisten
Punkte gesammelt hat, gewinnt das
Spiel.

Wann wurde das Wo liegt der
Haus der Hauptsitz der
Européischen EU?
Geschichte
erdffnet?
X 1 :
X 1L
H
2017 Briissel
Y U
o & 2017 ,
X1
=M
B Briissel®
] +
( T— T 1D 1.
N X1
2017 Briisse
4 Punkte

2 Punkte



TABELLE

Spieler A B C D E F G H I ] K

Runde
1
2

3

10



SPIELPLAN

STANDORT

ZEITPUNKT

LOSUNGSLINEAL
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EURE MEINUNG IST GEFRAGT!

Uber ein kurzes Feedback zu diesem Spiel wiirden wir uns, wie auch iiber Ideen
und Anregungen, sehr freuen. Schickt eure Antworten (gern als Scan oder Foto) und

weitere Riickmeldungen einfach an feedback@perspectives-in-play.com.

Welches Spiel habt ihr gespielt?

Alter Geschlecht
Wer hat mitgespielt? Spieler 1
Spieler 2
Spieler 3
Spieler 4
(Bitte ggf. fortsetzen.)
Wie lang hat die Spielvorbereitung gedauert? Minuten
Wie lang hat die Partie gedauert? Minuten

Was hat euch an diesem Spiel gefallen?

Welche Aspekte kdnnte man verbessern?




Auf einer Skala von 1 bis 5, inwieweit stimmt ihr den folgenden Aussagen zu?

,Stimme gar nicht zu.” ,Stimme voll und ganz zu.”
,Ich interessiere mich fiir Politik.” 1 2 3 4 5
,Politiker*in zu sein ist anstrengend.” 1 2 3 4 5
,Politik spielt in meinem Alltag eine wichtige Rolle.” 1 2 3 4 5

Welche neuen Erkenntnisse zum Thema ,,Politik” konntet ihr beim Spielen gewinnen?

Welche Gedanken zum Thema ,,Politik” hat das Spielen bei euch ausgelost?

Welche Themen wiinscht ihr euch fiir zukiinftige Spiele dieser Art?

Vielen Dank fiir eure Mithilfe!

Euer

Perspectives in Play-Team



